
Bug类型

bug类型 数量 bug类型细分 数量

代码逻辑 8 逻辑错误 8

⽤用户体验 9
交互处理 3

样式 6

需求变更 3
新增需求 2

需求未明确 1

外部系统 4

总数 24

⽇日均bug产⽣生率

⼯工作⼈人⽇日 iOS开发的bug总数 bug数/⼯工作⼈人⽇日

22 20 0.91

17%

13%

38%

33%

代码逻辑 ⽤用户体验
需求变更 外部系统

Bug激活情况

BugID 激活次数 类型 所属

⽆无 0 N/A N/A

项⺫⽬目总结

卢振涛
       这次的版本，只有我⼀一个⼈人开发，要同时兼顾项⺫⽬目事务处理和项⺫⽬目开发，这样总体效率是会
降低的。不过电脑⺴⽹网客户端这次的版本不算紧急，所以影响不⼤大。这个版本主要加⼊入了积分商
城、⼿手机注册、新版魔⽅方SDK传图功能和其他⼀一些基础需求，总体开发量不算重，可能在接⼝口联
调上耗时较多。
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