
Bug

bug类型 数量（72） bug类型细分 数量

性能问题 3 数据越界 -

数据类型 -

逻辑问题 1

系统版本兼容 2

未知原因 -

代码逻辑 26 逻辑错误 26

⽹络机制 -

接⼜相关 4 接⼜问题 4

环境问题 -

请求参数问题 -

完整性 14 考虑不全（数据联动） -

考虑不全（⽹络差） -

考虑不全（多⽤户） -

考虑不全（版本升级兼容） -

考虑不全（项⽬兼容） 8

边界测试 -

功能完整性 6

需求变更 2 需求⽂档没明确 -

需求变动 2

⽤户体验 23 交互处理 5

样式 18

兼容性 -

其他 - -

外部系统 - -
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bug类型 数量

考虑不全（项⽬兼容） 8

功能完整性 6

43%

57%

bug类型 数量

交互处理 5

样式 18

78%

22%

bug

姓名 有效⼯作⽇ iOS开发的bug总数（不
包含需求变动）

bug /

9 19 2.11

9 7 0.78

bug类型 数量

逻辑问题 1

系统版本兼容 2

67%

33%
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9 13 1.44

9 19 2.11

12 11 0.92

48 69 1.44

姓名 有效⼯作⽇ iOS开发的bug总数（不
包含需求变动）

bug /

Bug

BugID 激活次数（0） 类型 所属⼈（以⾸个修复者为准）

87417 2 iOS 许伟杰
87669 2 iOS 李冠淳
87708 1 iOS 许伟杰
87795 1 iOS 许伟杰
87669 2 iOS 李冠淳
87888 1 iOS 许伟杰
88006 1 mrobot 傅兴⽅
88186 1 iOS 陈东贤

bug bug /bug

10 69 0.14

1
2
3

crash crash

2017-1-16 0 0

2017-1-17 1 0.0002

2017-1-18 1 0.0002

2017-1-19 1 0.0002

2017-1-20 0 0

2017-1-21 1 0.0002

2017-1-22 0 0
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