
Bug类型

bug类型 数量（15） bug类型细分 数量

性能问题 1 数据越界 1

数据类型 -

逻辑问题 -

版本兼容 -

未知原因 -

代码逻辑 4 逻辑错误 4

⽹络机制 -

接⼜相关 - 接⼜问题 -

环境问题 -

请求参数问题 -

完整性 - 考虑不全（数据联动） -

考虑不全（⽹络差） -

考虑不全（多⽤户） -

考虑不全（版本兼容） -

边界测试 -

功能完整性 3

需求变更 - 需求⽂档没明确 -

⽤户体验 9 交互处理 1

样式 8

兼容性 -

其他 1 历史遗留 1

第三⽅SDK -

外部系统 - -

7%
7%

60%

27%

代码逻辑 ⽤用户体验 其他 性能问题

【⽤用户体验】类型细分

bug类型 数量

⽤户体验 1

样式 8

89%

11%

⽤用户体验 样式

⽇日均bug产⽣生率

姓名 有效⼯作⽇ iOS开发的bug总数 bug数/⼯工作⼈人⽇日

吴油⼭山 15 11 0.73
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欧建强 15 3 0.20

历史遗留留 1

总体 30 15 0.50

姓名 有效⼯作⽇ iOS开发的bug总数 bug数/⼯工作⼈人⽇日

Bug激活情况

BugID 激活次数 类型 所属⼈（以⾸个修复者为准）

110273 1 iOS 吴油⼭
110280 1 iOS 吴油⼭

激活率

姓名 bug激活数 bug总数 激活总次数/bug总数

欧建强 0 3 0.00

吴油⼭山 2 11 0.18

总体 2 14 0.14

项⽬目总结

吴油⼭山 5.6.4版本主要做的需求有3个：1.图⽚片添加⼿手势滑动退出交互； 2.找电动⻋车； 3.⽂文章评论排版优化。总的来说，除了了图⽚片交互改动
的东⻄西涉及的类太多，出现的问题⽐比较多之外，⽂文章评论排版优化及找电动⻋车未出现过⼤大问题。满意的是，能对测试问题及时作
出解决，以及能尽快在开发期间做完需求，有⾜足够的时间应对后期的测试问题。需要改进的是，需在开发期间做好代码检查⼯工
作。

欧建强 汽⻋车资讯V5.6.4的主要任务是⽂文章评论改版以⽀支持KOL达⼈人评论，找⻋车模块新增找电动⻋车功能，⾸首⻚页新增头条|已读效果处理理|进⼊入
⽂文章⾃自动跳⻚页，⻋车系|⻋车型新增显示新能源相关参数，⼤大图浏览交互改版，我的收藏数据分离，线上bug处理理。
总体上项⽬目按时按质完成了了，bug情况在可接受范围内。

上线⼀一周crash数据（统计于20180723 11:15）

⽇日期 crash数 crash率

2018-7-9 17 0.0021

2018-7-10 17 0.0005

2018-7-11 15 0.0003

2018-7-12 16 0.0003

2018-7-13 8 0.0002

2018-7-14 6 0.0001

2018-7-15 8 0.0002
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