
BUG类型

BUG类型 数量量 BUG类型细分 数量量

性能问题 0 数据越界 -

数据类型 -

逻辑问题 -

版本兼容 -

未知原因 -

代码逻辑 34 逻辑错误 34

⽹网络机制 -

接⼝口相关 0 接⼝口问题 -

环境问题 -

请求参数问题 -

完整性 0 考虑不不全（数据联动） 0

考虑不不全（⽹网络差） 0

考虑不不全（多⽤用户） 0

考虑不不全（版本兼容） 0

边界测试 0

功能完整性 0

需求变更更 0 需求⽂文档没明确 2

需求变动 4

⽤用户体验 8 交互处理理 0

样式 2

兼容性 6

其他 3 历史遗留留 2

特意设计 1

外因引起 6 6

11%

6%

6%

15%
63%

性能问题
 代码逻辑 接⼝口相关 完整性 需求变更更

⽤用户体验 其他 外因引起

⽇日均bug产⽣生率

姓名 有效⼯工作⽇日 IOS 开发的BUG总
数

BUG数/⼯工作⼈人⽇日

卢德智 20 14 0.7

⻩黄永坤 20 28 1.4

总⼈人⽇日 40 42 1.05

上线⼀一周crash情况

⽇日期 CRASH数 CRASH率

2017-07-05 1 0.005

2017-07-06 0 0

2017-07-07 0 0

2017-07-08 1 0.0004

2017-07-09 0 0

⽇日期
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2017-07-10 2 0.0006

2017-07-11 0 0

CRASH数 CRASH率⽇日期

项⽬目总结

姓名 总结

卢德智 这个版本主要负责设计师、整屋案例例、居住升级、话题等多个模块的改版需求；时间上⽐比较紧张，开发中存在居住升级⾸首⻚页多
滑动视图联动交互难点问题，项⽬目按时完成。 

APP开发质量量不不够理理想，总结原因如下： 
1、多处的样式改版在需求总并没有体现出来，未能准确评估时间，导致开发时间紧张； 
2、测试不不够充分，出现多个兼容性以及样式问题； 
3、联调时间不不够，未能及时发现接⼝口问题。 

计划改进： 
1、期望产品表明需要做样式修改的⻚页⾯面、视图以及特殊交互注明在原型⽂文档中； 
2、加强兼容测试，排期尽可能保证联调时间。

⻩黄永坤 这次项⽬目的⻛风险把控做得不不好，导致项⽬目的开发进度不不能按原计划顺利利进⾏行行；另外，存在很多细节上的问题，⽽而引发出很多

bug，例例如：接⼝口需求⽂文档做的不不够详细，没有说明后端接⼝口需要返回的数据结果、类型、字段名等等，导致⼀一些可以通⽤用的模
块功能不不能直接使⽤用，需要做⼀一次数据转换，到项⽬目开发的最后的时间段⾥里里，有很多地⽅方忘记了了做数据转换，⽽而引发很多不不应该

有的bug。

�2


