
BUG类型

BUG类型 数量量 BUG类型细分 数量量

性能问题 0 数据越界 -

数据类型 -

逻辑问题 -

版本兼容 -

未知原因 -

代码逻辑 5 逻辑错误 5

⽹网络机制 -

接⼝口相关 0 接⼝口问题 -

环境问题 -

请求参数问题 -

完整性 0 考虑不不全（数据联动） 0

考虑不不全（⽹网络差） 0

考虑不不全（多⽤用户） 0

考虑不不全（版本兼容） 0

边界测试 0

功能完整性 0

需求变更更 0 需求⽂文档没明确 -

需求变动 -

⽤用户体验 2 交互处理理 0

样式 2

兼容性 0

其他 1 历史遗留留 0

特意设计 1

外因引起 2 2

18%

9%

9%

18%

45%

性能问题
 代码逻辑 接⼝口相关 完整性 需求变更更

⽤用户体验 其他 外因引起

⽇日均bug产⽣生率

姓名 有效⼯工作⽇日 IOS 开发的BUG总
数

BUG数/⼯工作⼈人⽇日

卢德智 21 4 0.19047619047619

林林俊炳 19 3 0.157894736842105

总⼈人⽇日 40 7 0.175

上线⼀一周crash情况

⽇日期 CRASH数 CRASH率

2017-06-04 0 0

2017-06-05 0 0

2017-06-06 0 0

2017-06-07 0 0

2017-06-08 0 0

⽇日期
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2017-06-09 0 0

2017-06-10 0 0

CRASH数 CRASH率⽇日期

项⽬目总结

姓名 总结

卢德智 这个版本主要负责增加视频、直播、专题⽂文章，⾸首⻚页改版等需求的开发；开发时间上⽐比较紧凑，开发⽆无过多难点，RN模块的开
发也只是⼏几个常规列列表，项⽬目按时完成。 
APP开发质量量良好，bug多出现在接⼝口与前端，主要问题如： 
1、需求细节理理解不不够清楚，漏漏了了⼀一些需求点。 
2、测试不不够充分，⼀一些异常情况考虑清楚。

林林俊炳 概况：该版本中⾃自⼰己参与了了⼀一些原⽣生需求和⼏几个 RN 界⾯面的开发，由于涉及的功能并不不复杂，所以在该版本的开发过程中，没
有遇到太多问题。


相关总结：


• 关于 Bug：


1. 唯⼀一的⼀一个会导致 crash 的问题（108471），表现为在三星 Noto4 Android 5.5.1上，在跳转⾄至关注列列表时，会闪退。通过调
试发现是 Android 不不同机型适配导致，最后通过设置 Intent 的 Flag 解决了了问题；


2. 除去⼀一个需求变动的问题（108486），剩下的⼏几个基本是⼀一些样式适配问题，也有部分是逻辑边界处理理不不严谨导致。


总的来说，在已有混编项⽬目的经验积累下，当前的 RN 开发模式已经可以完成⼤大部分⻚页⾯面需求。不不过依然需要与原⽣生端同事做好
沟通，确保 JS 和原⽣生端事件通信的正常进⾏行行。
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