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BUG类型

bug类型 数量(18) bug类型细分 数量

性能问题

数组越界

数据类型

逻辑问题

版本兼容

未知原因

代码逻辑 5

逻辑错误 5

⽹络机制

接⼜相关 2

接⼜问题

环境问题

请求参数问题 2

完整性

考虑不全(数据联动)

考虑不全(⽹络差)

考虑不全(多⽤户)

考虑不全(版本兼容)

边界测试

需求变更 7

需求⽂档没明确

需求⽂档变更 1



新增需求 6

⽤户体验

交互处理

样式

兼容性

其他 1

未知原因

数据调整

1

外部系统

接⼜问题

代码错误

外因引起

历史遗留 3

不值得修复 1

⽆法重现

逻辑问题 2

组员⽇均bug产⽣率

组员 有效⼯作⽇（5 25—

6 21）
bug总数 bug数/⼯作⼈⽇

许⽂剑 20 7 0.35

bug激活情况

bugID 激活次数 类型 所属



各组员bug激活率

姓名 bug激活数 bug激活数/修复bug总数

许⽂剑 0 0

bugId bug

110556 , ,

http://my.pchouse.com.cn/intf/client/
activate.jsp?id=

110286 clickPraise var 
clickPraise
window.clickPraise

110207 userId  
passportId

110099 total

109402/
109388 404

200

109456 ID status msg

109476 388

109491

109525

110335 i9 url



个⼈问题：
主要体现到开发时有点不够细⼼，有⼏个bug都是前期为了⾃⼰开发测试
造模拟数据就直接更新到测试环境忘记还原导致。

其TA问题：
产品对这次的需求架构整理的有点点不够详细，模糊不清。导致在开发过
程中，断断续续的出现需求架构备注的完善和微调的现象，这样间接被
QA测出问题记录了整整7个需求新增或变动的bug。

总：
整体能根据开放排期来按时按质完成。


