
BUG类型

BUG类型 数量量 BUG类型细分 数量量

性能问题 0 数据越界 -

数据类型 -

逻辑问题 -

版本兼容 -

未知原因 -

代码逻辑 4 逻辑错误 4

⽹网络机制 -

接⼝口相关 0 接⼝口问题 -

环境问题 -

请求参数问题 -

完整性 1 考虑不不全（数据联动） 0

考虑不不全（⽹网络差） 0

考虑不不全（多⽤用户） 0

考虑不不全（版本兼容） 1

边界测试 0

功能完整性 0

需求变更更 0 需求⽂文档没明确 -

需求变动 -

⽤用户体验 5 交互处理理 1

样式 4

兼容性 0

其他 2 历史遗留留 1

特意设计 1

外因引起 6 6
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性能问题
 代码逻辑 接⼝口相关 完整性 需求变更更

⽤用户体验 其他 外因引起

⽇日均bug产⽣生率

姓名 有效⼯工作⽇日 IOS 开发的BUG总
数

BUG数/⼯工作⼈人⽇日

卢德智 27 10 0.37037037037037

总⼈人⽇日 27 10 0.37037037037037

bug激活情况

BUGID 激活次数 类型 所属⼈人（以⾸首个修复者为准）

97182 1 杂志制作 蔡国宇

激活率

姓名 BUG激活数 BUG总数 激活总次数/BUG总数

总体 1 31 0.032258064516129

上线⼀一周crash情况

⽇日期 CRASH数 CRASH率

2017-07-22 0 0

2017-07-23 0 0

2017-07-24 0 0

2017-07-25 0 0

2017-07-26 0 0

2017-07-27 0 0

2017-07-28 0 0

项⽬目总结

姓名 总结

卢德智

�1


